QSVU SS 10

Beispiel 3 - Testbericht


Testbericht & Abgabedatei

3b) Äquivalenzklassen: Für die Methode CashMachine.withdraw()

Ungültig:

· ...

Gültig:

· ...

3c) Black-Box Testfälle: Vorbedingung für alle Fälle: Klasse lässt sich kompilieren und instanzieren.

	Lfd Nr.
	Typ
	Beschreibung Testfall
	Eingabewerte
	Aktionen
	Erwartetes Ergebnis
	Tatsächliches Ergebnis
	Systemauswirkungen
	Test bestanden? (j/n)

	0


	NF
	getMessage_shouldReturnWelcomeMessage:

Der Bankomat sollte zu Beginn eine Willkommensnachricht zeigen.
	-
	Keine ausser

Anzeigenachricht ueberpruefen.
	GetMessage() gibt „Bankomatkarte einfuehren!“ zurueck.
	Erwartetes Ergebnis.
	KEINE
	Ja

	1


	
	
	
	
	
	
	
	


3e) Fehlerstatistik: Fassen Sie die Ergebnisse Ihrer durchgeführten Testläufe in folgender Tabelle zusammen und kommentieren Sie diese im Anschluss.

	Testfälle
	Black-Box Tests

	
	Bestanden
	Nicht bestanden

	Anzahl getesteter Normalfälle (NF)
	
	

	Anzahl getesteter Sonderfälle (SF)
	
	

	Anzahl getesteter Fehlerfälle (FF)
	
	

	Summe (aller Testfälle)
	
	


Kommentieren Sie die gesammelten Ergebnisse und beantworten Sie die Fragen aus der Angabe:

3f) Test Driven Development (TDD): Tragen Sie die Reihenfolge der Umsetzung hier ein (Funktionalität, Tests und das beheben von Fehlern).

	Funktionalität / Test
	Beschreibung

	Test X und Test Y
	Tests laufen, aber schlagen fehl.

	Implementierung X
	Test X funktioniert.

	Implementierung Y
	Test Y funktioniert, Test X schlagt fehl

	Fehler in Impl. X behoben
	Test X funktioniert wieder.
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